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Experiéncia
C6 Bank Remoto
Senior Android Engineer (Tech Engineer Specialist) out/2024-atual

Lideranca técnica do desenvolvimento Android do C6 Assistant, assistente com IA generativa lancado para

35 milhGes de clientes em dezembro de 2024. A solucdo se tornou um dos principais pontos de acesso para

dividas, suporte e opera¢des bancérias dentro do aplicativo.

o Interface conversacional em Jetpack Compose, com streaming de respostas em tempo real (Kotlin,
Clean Architecture, MVVM);

o Interface entre engenharia, produto e times de dados/IA para transformar capacidades generativas
em valor para o cliente.

C6 Bank Remoto

Senior Android Engineer (Senior Tech Engineer) set/2022-nov/2024

Engenharia Android de ponta a ponta (com integracdes backend) no time de Experiéncia e Plataforma, em

jornadas criticas como autenticacdo/login, Home, Perfil e Investimentos, além da governanca de plataforma.

0 Design System Core: componentes modulares e reutilizaveis de alta performance, com consisténcia
visual entre miltiplos squads;

o Acessos e Seguranca: microsservicos e regras de permissionamento de produtos para controle
granular de funcionalidades bancérias;

o Fluxos criticos: refatoracdo e otimizacio das jornadas de maior trafego do app, elevando conversiao

e estabilidade de tela.
C6 Bank Remoto

Android Engineer (Tech Engineer) set/2020—set/2022

Desenvolvimento Android de funcionalidades essenciais no ecossistema mobile e integracdes de servicos para

a experiéncia bancaria digital do C6 Bank.

o Construcdo e consumo de APIs REST para login, perfil de usuério e onboarding de investimentos;

o Desenvolvimento e integracao de software para o totem fisico de autoatendimento do banco;

o Reducdo de débito técnico e melhoria de performance de jornadas usadas por milhdes de clientes.

Cubos Tecnologia Salvador

Team Leader, Desenvolvedor Pleno, Jinior e Estagidrio Android fev/2018-set/2020

Evolucao de Estagiario a Team Leader do time mobile. Desenvolvimento de apps Android nativos em Kotlin

e lideranca do time de desenvolvimento mobile (Team Leader, abr—set/2020).

o EC Bahia: app do Esporte Clube Bahia, com mais de 100 mil downloads e nota 4,2 na Play Store;

o Zak e BBNK: BBNK é um produto que permite a empresas oferecerem servicos bancérios a seus
clientes.

Cubos Academy Salvador

Android Instructor mar—jun/2019

Curso para capacitar desenvolvedores de outras stacks (backend, frontend, mobile hibrido, QA, etc.) a criar

aplicativos nativos para Android com Kotlin, utilizando padrées de projeto e de cédigo.
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Space Rocket Salvador
Cofundador e Desenvolvedor Web/Mobile ago/2016—abr/2020
A Space Rocket tem como objetivo impulsionar negdcios através da tecnologia, desenvolvendo solucdes
digitais exclusivas para o empreendimento. Durante o periodo, contribui para a construcdo da empresa e
atuei nos projetos DizzinessApp, Data and Nutrition e Constante.

Conquistas Detalhadas:

o Campedo do Inova+Saide com o aplicativo Dizziness;

o Campedo do Campus Future com o aplicativo Dizziness.

Nicleo de Arquitetura de Computadores e Sistemas Operacionais (ACSO) Salvador
Pesquisador Jjan/2016-mar/2018
Contribui para o crescimento da liga RoboCup 3D Simulated Soccer, na parte de estratégia do time. Por
Gltimo, colaborei no desenvolvimento da liga Very Small Size Soccer (VSSS), em visdo computacional e
planejamento estratégico.

Conquistas Detalhadas:

o Campedo Latino Americano na categoria 3D Simulation;

o 6° Lugar na Robocup 2017 | Nagoya Japan.

Educacao

Universidade do Estado da Bahia (UNEB) Salvador
Bacharelado em Sistemas de Informacio, 2016-2021
Idiomas

Portugués: Fluente/Nativo
Inglés: Fluente

Competéncias

Mobile: Kotlin, Java, Android SDK, Jetpack Geral: IA Generativa, LLMs, Al-powered Fea-

Compose, Coroutines, Kotlin Flow, Navigation tures, Conversational Interfaces, Al Assistant De-

Component, Android Ul / Animations, SQLite, velopment, REST APIs, Backend Integration, De-

Room, MVVM, Clean Architecture, MVP, Mod- sign Systems, Reusable Ul Components, Ul Cus-

ular Architecture, Mobile Architecture, Depen- tomization, Lideranca Técnica, Fintech, Digital

dency Injection, Unit Testing, Cl/CD, Git Banking, Self-service Kiosk / Totem Systems,
Agile Methodologies

Portfélio Pessoal

o Tiker App (2020-2023): app Android de stickers do WhatsApp. Projeto pessoal.

o Constante (2019-2020): app Android para criar e manter habitos. Space Rocket.

o Data And Nutrition (2018-2020): plataforma web de terapia nutricional. Space Rocket.
o CittiCard (2017-2018): app colaborativo sobre terminais do SalvadorCard. Space Rocket.
o InfoUneb App (2016-2017): app Android do evento InfoUneb (UNEB).

o Turim Lab (2015-2017): blog de computacio e seguranca da informac&o.
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