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Experiência
C6 Bank São Paulo
Tech Engineer Specialist 2024–atual
Tech Engineer Specialist no time de Inteligência Artificial, liderando o desenvolvimento Android do C6
Assistant, assistente baseado em IA lançado para 35 milhões de clientes em dezembro de 2024. A solução se
tornou um dos principais pontos de acesso para dúvidas, suporte e operações bancárias dentro do aplicativo.
{ Desenvolvimento Android do C6 Assistant;
{ Lançamento da solução para 35M de clientes;
{ Construção de interface conversacional baseada em IA.
C6 Bank São Paulo
Desenvolvedor Mobile Sênior 2020–2024
Senior engineer no time de Experiência e Plataforma, desenvolvendo integrações mobile + backend para
funcionalidades como login, home do app, investimentos e perfil. Contribuí para o Design System, construindo
componentes reutilizáveis e customizáveis, e trabalhei em serviços de permissionamento de produtos que
controlam acesso às funcionalidades do banco.
{ Evolução de fluxos da home, login, investimentos e perfil;
{ Construção de componentes reutilizáveis no Design System;
{ Implementação de serviços de permissionamento de produtos;
{ Desenvolvimento do projeto do totem do banco.
Cubos Salvador
Team Leader e Desenvolvedor Mobile 2018–2020
Líder de Equipe no projeto BBNK, produto que permite que empresas possam oferecer serviços bancários a
clientes.
Cubos Academy Salvador
Android Instructor 2018–2019
Com objetivo de capacitar desenvolvedores de diversas stacks (backend, frontend, mobile híbrido, QA, etc) a
criar aplicativos nativos para Android utilizando padrões de projeto e de código.
Space Rocket Salvador
Cofundador 2016–2020
A Space tem como objetivo impulsionar negócios através da tecnologia, desenvolvendo soluções digitais
exclusivas para o empreendimento.
Durante o período, contribui na construção da empresa, além de atuar nos projetos DizzinessApp, Data and
Nutrition e Constante.
Conquistas Detalhadas:
{ Campeão do Inova+Saúde com o aplicativo Dizziness;
{ Campeão do Campus Future com o aplicativo Dizziness.
Núcleo de Arquitetura de Computadores e Sistemas Operacionais Salvador
Pesquisador 2016–2018
Contribuiu no crescimento da liga RoboCup 3D Simulated Soccer, na parte de estratérgia do time.
Conquistas Detalhadas:
{ Campeão Latino Americano na categoria 3D Simulation;
{ 6o Lugar na Robocup 2017 | Nagoya Japan.
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Educação
Universidade do Estado da Bahia Salvador
Bacharelado em Sistemas de Informação, 2016–2021

Idiomas
Português: Fluente/Nativo
Inglês: Fluente

Competências
Mobile: Kotlin, Java, Android SDK, Jetpack
Compose, Navigation Component, Android UI /
Animations, SQLite, Room, MVVM, Clean Ar-
chitecture, MVP, Modular Architecture, Mobile
Architecture, Dependency Injection, Unit Testing,
CI/CD, Git

Geral: REST APIs, Backend Integration, Design
Systems, Reusable UI Components, UI Customiza-
tion, AI-powered Features, Conversational Inter-
faces, AI Assistant Development, Fintech, Digital
Banking, Self-service Kiosk / Totem Systems,
Agile Methodologies

Portfólio Pessoal
{ Tiker App: 2020 – 2022
O Tiker é um organizador de Stickers do WhatsApp. Criamos com o objetivo de facilitar a procura e
criação de pacotes para o WhatsApp, além de facilitar o compartilhamento de pacotes com amigos.
{ Constante: 2019 – 2020
O Constante é um um aplicativo que permite criar e manter novos hábitos. Ele permite que o
usuário comece criando hábitos comuns como beber água até criar hábitos totalmente customizáveis
e variados! O objetivo principal do projeto é mudar a vida das pessoas através do mantimento de
bons hábitos.
{ Data And Nutrition: 2018 – 2020
Plataforma web para gestão da terapia nutricional de pacientes. Desde a sua admissão no hospital,
ao acompanhamento de sua evolução assim como a prescrição de medicamentos necessários para a
sua melhora.
{ CittiCard: 2017 – 2018
O CittiCard é app colaborativo onde os usuários dos postos de autoatendimento do SavadorCard
podem verificar se os postos ou terminais de recarga estão funcionando, além de visualizar os
terminais mais próximos.
{ Turim Lab: 2015 – 2017
O TurimLab é um blog voltado para computação, com o intuito de disseminar o conhecimento em
linguagens de programação, tutoriais em sistemas operacionais e dicas na área de segurança da
informação.
{ InfoUneb App: 2016 – 2016
Aplicativo realizado para o evento de mesmo nome, realizado pelos alunos do curso de Sistemas de
Informação, com o apoio do Colegiado de Sistemas de Informação.
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